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Systéme AV mobile

Caisson de basses

CREER DES ESPACES D' APPRENTISSAGE FLEXIBLES




Libérer le potentiel
des gens

Une technologie flexible et facile a utiliser

Les meilleurs amis des enseignants pour créer des expériences d’apprentissage
mémorables sont les matériels pédagogiques utilisés en classe. Une technologie
audiovisuelle flexible et facile a utiliser peut transformer la salle de classe en
un espace plus vivant. Il est facile de créer des formats ludiques en utilisant
différentes plates-formes et en leur présentant une image globale qui peut
également étre facilement vue depuis la rangée du fond. Et pourquoi s’arréter
Ia ? A l'aide d’'images et de vidéos combinées a un son de haute qualité, il est
possible de créer des expériences d’apprentissage immersives qui emmeneront
la classe dans un désert pour découvrir comment naissent les tempétes de sable
ou plongeront au fond de 'océan pour explorer la vie sous-marine.

Soutenir un apprentissage équitable

Un petit écran dans la classe peut ne pas offrir une expérience équitable a tous
les éleves. Cest la qu’entre en jeu I'’Artome S1, capable de projeter facilement
une image de plus de 100 pouces, garantissant que chaque éléve, quelle que
soit son emplacement dans la classe, ait une vision claire des informations
présentées. Nous pensons que chaque enfant mérite une chance égale de voir
ce qui est enseigné, et nous voulons aider les écoles a créer des environnements
d’apprentissage plus inclusifs et bienveillants.
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B LA RECHERCHE MONTRE QUE 58 % DES ETUDIANTS NE PEUVENT
®  PAS LIRE TOUS LES CONTENUS SUR UN ECRAN PLAT DE 70 POUCES

Maximiser I'apprentissage avec la regle 4/6/8

Dans les installations audiovisuelles (AV), la norme commune utilisée pour
déterminer la taille de I'écran est connue sous le nom de régle 4/6/8. Selon
cette régle, la distance de visualisation idéale, en corrélation avec la taille de la
piéce, doit étre quatre, six ou huit fois la hauteur de I'écran pour la visualisation
analytique, la visualisation de base et la visualisation passive.

+ + +
Texte et informations détaillées Présentations de base Films et vidéos
Zone de visualisation analytique Zone de visualisation de base Zone de visualisation passive
Hauteur d'affichage verticale Hauteur d'affichage verticale Hauteur d'affichage verticale
maximale 4X maximale 6X maximale 8X

Source : AVIXA V202.01:2016. Afficher la taille de I'image pour le contenu 2D dans les
systémes audiovisuels. Exemples d'images créées avec Epson 4/6/8 Rule Simulator.



Libérer le potentiel
des différents espaces

PERMETTRE DES CONFIGURATIONS DE CLASSES MULTIPLES

Méme espace,
aménagements différents

Des solutions technologiques flexibles permettent des environnements
d’apprentissage dynamiques

L’Artome S1 vous permet de créer plus facilement plusieurs configurations de salle de classe sans effort
gréce a une solution audiovisuelle portable et sans installation. Transformez n'importe quelle piéce en un
environnement éducatif varié, en améliorant les possibilités de votre approche pédagogique et en offrant
aux étudiants des expériences d’apprentissage dynamiques et engageantes. Que vous souhaitiez faciliter
la collaboration de groupe, enseigner simultanément des cours individualisés ou transformer la salle de
classe en espace de présentation pour une réunion parents-enseignants, I'’Artome S1 garantit que votre
espace soit toujours prét a s'adapter a vos besoins, permettant la transformation de I'agencement de la
classe pour soutenir des pratiques pédagogiques polyvalentes et dynamique.




Branchez le cordon d’alimentation dans la prise

‘ Branchez le cable HDMI ou connectez-vous sans fil

Libérer le potentiel . T
de Ia teChHOIogle ‘ Faites rouler I’Artome pour ajuster la taille de I'image

Surmonter les défis technologiques

Lutter aveclatechnologie, méme pendant 5 minutes au début de chaque cours
de 45 minutes, est non seulement frustrant, mais réduit également un temps
d’apprentissage précieux. Imaginez que cela se produise quotidiennement ;
Au moment ol un éléve de 3éme terminerait son année scolaire, il pourrait
globalement avoir manquer pres d'un an de temps d’étude en raison de
l'inefficacité technologique. Grace a lintégration audiovisuelle en usine,
I’Artome S1 garantit la compatibilité, la fonctionnalité et la convivialité, offrant
une expérience d’apprentissage transparente qui non seulement améliore
I'éducation, mais permet également d’économiser du temps, de I'argent et

des maux de téte liés a la technologie.

Fiabilité technologique croissante

Imaginez un scénario dans lequel un dysfonctionnement technique inattendu
perturbe un cours ou une présentation importante. Avec I'’Artome S1 comme
solution de secours, vous disposez d'une solution fiable préte a fonctionner
— littéralement, puisque I'Artome a des roues. Sa mobilité permet de
remplacer rapidement votre matériel défectueux et de reprendre vos activités
pédagogiques sans perdre de temps.




POUR LES TECHNICIENS

Caractéristiques générales

Nom Artome S1
Materiels Contreplaqué de bouleau, mdf, acier, aluminium, tissu (pes)
Dimensions (Largeur x hauteur x profondeur) 52x81x48,5 cm / 20,47" x 31,88" x 19,09”
Garantie 24 mois (extension a 60 mois en option)

Caracteristiques techniques

Voltage 100-240V~ 50/60Hz
Son 2.1
Temperature d'utilisation 0-30°C/32-86 °F
19” rack 3U x 280 mm/ 11" (profondeur)
Controles Power, Source, Vol +/-, Pause, Freeze, Mic gain
Connexion pour utilisateurs HDMI 1, HDMI 2, Mic in x2, prise électrique (100-240V~ 50/60Hz)
Connexio pour integrateurs HDMI 3 (M2M), RS-232, 3,5 mm audio jack, LAN

Caracteristiques du projecteur

Projecteur compatible Epson: EB-770F / 775F | 760W
Luminosite 4100 Im
Resolution EB-770/775F Full HD, EB-760W HD Ready
Format d’'image 16:9
Taille d'image recommandée 228 cm - 304 cm (90-120")

Garantie 36 mois



